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บทคัดย่อ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเกมการศึกษา
เพื่อส่งเสริมการพฒันาทกัษะการคิดทางดา้นคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั และ2) เปรียบเทียบทกัษะการคิด
ทางด้านคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการใช้เกมการศึกษาด้วยชุดกิจกรรมเกมการศึกษา เป็นการวิจยัเชิง
ปริมาณ กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจยัตามแนวคิดทฤษฎีของเพียเจ ประชากร คือเด็กปฐมวยัชั้นปีท่ี 2 
โรงเรียนสมโภชกรุงอนุสรณ์ (200 ปี) จ านวน 86 คน กลุ่มตวัอย่าง คือ เด็กปฐมวยัชั้นปีท่ี 2/4 ในภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 20 คน ก าหนดขนาดตวัอยา่งดว้ยวิธีการเลือกตวัอยา่งแบบเจาะจง เคร่ืองมือ
ท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ แบบประเมินความสามารถในการคิดพื้นฐาน จ านวน 1 ฉบบั สถิติท่ีใชใ้นการวิจยั 
ไดแ้ก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที   
 ผลการวิจยัพบว่า 1) ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะการคิดทางดา้นคณิตศาสตร์ของ
เด็กปฐมวยั มีประสิทธิภาพของกระบวนการเป็น 87.67 และมีประสิทธิภาพของผลลพัธ์เป็น 92.33 เป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 2) เด็กปฐมวยัมีคะแนนเฉล่ียทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลังใช้ชุด
กิจกรรมเกมการศึกษาสูงกวา่ก่อนใชชุ้ดกิจกรรมเกมการศึกษา อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ค าส าคัญ ทกัษะการคิดทางดา้นคณิตศาสตร์ เกมการศึกษา เด็กปฐมวยั 
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Abstract 

The objectives of this research were 1) to develop and examine the efficiency of educational 
game-based activity sets designed to enhance mathematical thinking skills among early childhood 
students and 2) to compare students’ mathematical thinking skills before and after the implementation of 
the activity sets. The study employed a quantitative research design, with the conceptual framework 
grounded in Piaget’s cognitive development theory. The population comprised 86 second-year early 
childhood students at Sompoch Krung Anusorn School (200 Years). The sample consisted of 20 
students from class 2/4 in the second semester of the academic year 2025, selected through purposive 
sampling. The research instrument included a basic mathematical thinking skills assessment. Data were 
analyzed using percentage, mean, standard deviation, and paired samples t-test. 

The study results revealed that 1) the educational game-based activity sets achieved an 
efficiency of 87.67/92.33, exceeding the established criterion of 80/80 and 2) students’ mathematical 
thinking skills after the intervention were significantly higher than those prior to the intervention at the 
.05 level of statistical significance. 
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